
 
 

 

Deutscher Computerspielpreis: Bayern gewinnt bundesweites Verfahren für 
die Verleihung 2026 

 
Berlin, 18. Juni 2025 – Der Deutsche Computerspielpreis (DCP) wird 2026 in München verliehen. 
Der nächste Austragungsort des wichtigsten Preises für die deutsche Games-Branche steht fest, 
nachdem Bayern das bundesweite Interessenbekundungsverfahren zur Austragung der 
Verleihung gewonnen hat. Im Rahmen des Verfahrens, an dem sich alle Bundesländer beteiligen 
konnten, überzeugte Bayern mit einer besonders starken Bewerbung zur Weiterentwicklung der 
Preisverleihung. Das gaben heute die Ausrichter des DCP, das Bundesministerium für Forschung, 
Technologie und Raumfahrt und der game – Verband der deutschen Games-Branche, bekannt. 

„Beim Deutschen Computerspielpreis (DCP) können wir auf eine lange und erfolgreiche 
Partnerschaft mit Bayern zurückblicken. Daher freue ich mich, dass der DCP 2026 erneut in 
München stattfinden wird. Der Freistaat, als wichtiger Produktionsstandort für Games in 
Deutschland, hat uns mit seinem anhaltenden, starken Engagement für Games sowie neuen Ideen 
rund um die Preisverleihung 2026 überzeugt und sich so erfolgreich gegenüber den Mitbewerbern 
durchgesetzt“, sagt Dorothee Bär, Bundesministerin für Forschung, Technologie und Raumfahrt. 

„Nach einem außerordentlich gelungenen DCP-Jahrgang in diesem Jahr in Berlin freuen wir uns auf 
den Deutschen Computerspielpreis 2026 in Bayern. Mit starker politischer Unterstützung und 
einem überzeugenden Konzept für die Verleihung des Preises in der Landeshauptstadt München 
hat Bayern uns als gemeinsame Ausrichter des Preises überzeugt. Das verspricht eine 
herausragende Bühne, auf der die Spiele und die Kreativen dahinter gebührend strahlen können“, 
kommentiert Felix Falk, Geschäftsführer des game – Verband der deutschen Games-Branche.  

„Wir bauen Bayern zum Games-Standort Nummer 1 in Deutschland aus! Es ist daher ein starkes 
Signal, dass der Computerspielpreis im nächsten Jahr in München verliehen wird. Die Games-
Branche ist die Formel 1 der Digitalisierung und passt perfekt zum Hightech-Standort Bayern. 
Darum werden wir in den kommenden Jahren kräftig investieren und München zur deutschen 
Gaming-Hauptstadt machen. Außerdem werden wir eine eigene Bayerische Games-Strategie 
entwickeln. Wir wollen, dass diese innovative und kreative Branche künftig in Bayern entwickelt! 
PS: Vielen Dank an Bundesministerin Dorothee Bär für die Entscheidung und das große 
Engagement für die Games-Branche!“ sagt Dr. Markus Söder, Bayerischer Ministerpräsident. 

„Bei uns in Bayern werden Games als milliardenschwerer Wachstumsmarkt und ein strategisch 
bedeutender Wirtschaftszweig mit enormem Zukunftspotenzial gesehen. Umso mehr freue ich 
mich darüber, dass das Bewerbungskonzept meines Ministeriums bundesweit überzeugt hat. Ich 
bin mir sicher: Wir werden nächstes Jahr einen fulminanten 'DCP dahoam' an der Isar ausrichten 



 
 

 

und eindrucksvoll zeigen, dass Bayern Deutschlands Heimat für Games, XR und E-Sport ist“, 
ergänzt Dr. Fabian Mehring, Bayerischer Staatsminister für Digitales.  

Seit seiner erstmaligen Ausrichtung im Jahr 2009 hat der DCP jährlich zwischen Berlin und 
München als Austragungsort gewechselt. Seit 2024 werden alle Bundesländer aufgefordert, sich 
im Rahmen eines Interessenbekundungsverfahrens um die Austragung des Preises zu bewerben. 
Die Verleihung des DCP 2025 fand in Berlin statt, nachdem sich die Hauptstadt im bundesweiten 
Verfahren durchgesetzt hatte. 

 

Weitere Informationen 

Der DCP in den sozialen Netzwerken: Bluesky, Facebook, Instagram, Threads, X, Linkedin und  

YouTube #derDCP 

Weitere Presseinformationen und Bildmaterial auf: www.deutscher-
computerspielpreis.de/presse 

Bildmaterial zu den bisherigen Preisverleihungen gibt es bei Flickr. 
 
 

Über den Deutschen Computerspielpreis 

Der Deutsche Computerspielpreis (DCP) ist der wichtigste Preis für die deutsche Games-Branche 
und wird seit 2009 verliehen. Mit dem DCP zeichnet die Bundesregierung, vertreten durch das 
Bundesministerium für Forschung, Technologie und Raumfahrt, gemeinsam mit dem game – 
Verband der deutschen Games-Branche die besten Computer- und Videospiele des Jahres aus 
Deutschland aus. Hochrangig besetzte Fach- und Hauptjurys wählen nach Aspekten wie Qualität, 
Innovationsgehalt, Spielspaß sowie kulturellem und pädagogischem Anspruch die besten Games 
aus. Das Awardbüro des DCP ist bei der Stiftung Digitale Spielekultur angesiedelt. Die 
Preisverleihung 2026 wird vom Bayerischen Staatsministerium für Digitales gefördert. 

Mehr Informationen auf www.deutscher-computerspielpreis.de. 

 

 

 

 

https://bsky.app/profile/derdcp.bsky.social
https://www.facebook.com/DerDCP/
https://www.instagram.com/deutschercomputerspielpreis/
https://www.threads.net/@deutschercomputerspielpreis
https://x.com/derdcp
https://www.linkedin.com/company/derdcp/
https://www.youtube.com/@DerDCP
about:blank
about:blank
https://www.flickr.com/photos/derdcp/albums/
http://www.deutscher-computerspielpreis.de/
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